
105

Приложение 1
ПРИМЕРЕН ГОДИШЕН ПЛАН

Учебни седмици 32 х 1 час седмично = 32 часа за годината. От тях:
	18 урока за нови знания (Н);
	4 урока за затвърдяване на знанията и формиране на умения (З);
	8 урока за обобщаване и систематизиране на знанията (О);
	останалите 2 часа (Д) могат да се из�олзват от учителя за организиране на гру�ата� мотивиране на учениците� �одго� се из�олзват от учителя за организиране на гру�ата� мотивиране на учениците� �одго�се из�олзват от учителя за организиране на гру�ата� мотивиране на учениците� �одго�

товка и �редставяне на резултатите от работата на учениците и др.

месец
№ на 

учебна 
седмица

№ на 
тема Тема Тип на 

урока
№ на стра-
ницата в 
учебника

Се�тември 1 1 Урок 1. Нашите герои. Ком�ютърният кабинет О 4�6
2 2 Урок 2. Файлова система Н 8
3 3 Урок 3. Съхраняване на документи в Paint Н 10

Октомври 4 4 Урок 4. Старт меню. Отваряне на файл Н 12
5 5 Урок 5. Работа с текст – знам и мога О 14
6 6 Урок 6. Пре�инателни знаци. Нов ред З 16

Ноември 7 7 Урок 7. Маркиране на текст. Стил на текста Н 18
8 8 Урок 8. Маркиране с влачене. Маркиране с клавиша Shift Н 20
9 9 Урок 9. Шрифт. Местене. Ко�иране и вмъкване З 22
10 10 Урок 10. Изтриване чрез маркиране. От�ечатване О 24

Декември 11 11 Преговор с обобщение Д
12 12 Урок 11. Програма Paint. Пи�етка. Избор на цвят Н 26
13 13 Урок 12. Програма Paint. Маркиране� ко�иране и вмъкване Н 28

Януари 14 14 Урок 13. Собствен цвят. Комбиниран документ З 30
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месец
№ на 

учебна 
седмица

№ на 
тема Тема Тип на 

урока
№ на стра-
ницата в 
учебника

15 15 Урок 14. От снимки да на�равим видео Н 32
16 16 Урок 15. Филмче за буквите Н 34
17 17 Урок 16. Сезоните в гатанки и картини Н 36

Февруари 18 18 Преговор с обобщение Д
19 19 Урок 17. Програма PowerPoint. WordArt Н 38
20 20 Урок 18. Вмъкване на картинка от файл Н 40
21 21 Урок 19. Вмъкване на звук от файл Н 42

Март 22 22 Урок 20. Програма Sound Recorder Н 44
23 23 Урок 21. За�ис на звук в PowerPoint Н 46
24 24 Урок 22. Програма PowerPoint. Знам и мога О 48
25 25 Урок 23. Програма GIF Animator Н 50

А�рил 26 26 Урок 24. Анимация и �резентация Н 52
27 27 Урок 25. Мрежата Интернет Н 56
28 28 Урок 26. Безо�асно в Интернет О 58

Май 29 29 Урок 27. В мрежата за Кирил и Методий З 60
30 30 Урок 28. Знам и мога О 62
31 31 Урок 29. Забавно и �олезно О 64
32 32 Годишен �реговор О
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Приложение 2
ПОКРИВАНЕ НА НОВИТЕ ПОНЯТИЯ ОТ УЧЕБНАТА ПРОГРАМА

ТЕМА НОВО ПОНЯТИЕ Теми от учебника, в които се 
покриват понятията

Урок 1. Компютърният кабинет –

Урок 2. Файлова система файл� �а�ка� файлова система
дървовидна/йерархична организация 

2�29

Урок 3. Съхраняване на 
документи в Paint

лента с менюта
меню File

команда Save As
алгоритъм� стъ�ки

съхраняване на нов файл
съхраняване на съществуващ файл

3� 11� 12� 13� 

Урок 4. Старт меню. Отваряне на 
файл

Старт меню
Отваряне на файл

4�29

Урок 5. Работа с текст. Знам и 
мога – 5� 6� 7� 8� 9� 10

Урок 6. Препинателни знаци. 
Нов ред

�реминаване на нов ред
клавиш Enter �ре�инателни знаци

клавиш Shift

6� 7� 8� 9� 10

Урок 7. Маркиране на текст. 
Стил на текста

маркиране на текст
маркиране на дума
маркиране на ред

стил на текста� нормален� удебелен� наклонен� 
�одчертан

форматиране

7� 8� 9� 10

Урок 8. Маркиране с влачене. 
Маркиране с клавиша Shift

маркиране чрез влачене
маркиране с клавиша Shift

начало и край на текста за маркиране
8� 9� 10
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ТЕМА НОВО ПОНЯТИЕ Теми от учебника, в които се 
покриват понятията

Урок 9. Шрифт. Местене. 
Копиране и вмъкване

шрифт
бутон за отваряне на с�исък

кутия за избор на шрифт
ко�иране и вмъкване на текст

�реместване на дума

9� 10� 

Урок 10. . Изтриване чрез 
маркиране. Отпечатване

отмени
изтриване чрез маркиране

от�ечатване
10

Урок 11. Програма Paint. 
Пипетка. Избор на цвят

�и�етка
избор на цвят

edit
11� 12� 13

Урок 12. Програма Paint. 
Маркиране, копиране и 
вмъкване

маркиране в Paint
свободно маркиране

маркиране на �розрачна област
маркиране на не�розрачна област

�розрачно ко�иране
не�розрачно ко�иране

ко�иране и вмъкване на картинка

12� 13

Урок 13. Собствен цвят. 
Комбиниран документ 

създаване на цвят
ко�иране от Paint в Word

Edit/Copy
Edit/Paste

о�редели собствен цвят
избери 

13

Урок 14. От снимки да направим 
видео

Програма Photo Story – фото история
въвеждане на снимки

маркиране на всичко (Ctrl+A)
14�15�16
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ТЕМА НОВО ПОНЯТИЕ Теми от учебника, в които се 
покриват понятията

Урок 15. Филмче за буквите!

Програма Photo Story – избор на цвят размер 
стил и шрифт на текста

избор на �озиция на текста
�оле за въвеждане на текста

движение
задаване на движение

добавяне на текст към снимките
начална �озиция
крайна �озиция

�реход

15�16

Урок 16. Сезоните в гатанки и 
картини

Програма Photo Story –
за�ис на глас

старт
сто�

изтрий
микрофон

сила на звука
о�ределяне силата на звука

16

Урок 17. Програма PowerPoint. 
WordArt 

Програма PowerPoint – избор на изглед
нормален изглед

режим на редактиране
слайд�шоу изглед

режим на �резентиране
�резентация

слайдлента с инструменти
артистичен текст WordArt

�роектор

17� 18� 19� 21� 22
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ТЕМА НОВО ПОНЯТИЕ Теми от учебника, в които се 
покриват понятията

Урок 18. Вмъкване на картинка 
от файл

вмъкване на картинка от файл
вмъкване на артистичен текст

уголемяване/намаляване на картина
�реместване на картина

завъртане на картина

18� 19� 21� 22

Урок 19. Вмъкване на звук от 
файл

вмъкване на звук от файл
високоговорител

�рослушване на звук
19� 21� 22

Урок 20. Програма Sound 
Recorder Програма Sound Recorder – за�ис� �рослушване� 20� 21� 22

Урок 21. Запис на звук в 
PowerPoint

За�ис на звук в PowerPoint – Record Sound
Бутон за увеличаване или намаляване на 

�розореца
21� 22

Урок 22. Програма PowerPoint. 
Знам и мога – 22� 29

Урок 23. Програма GIF Animator

Програма GIF Animator – анимиран образ
кадър

вмъкване на кадри
�овторяемост на анимацията
�реглед на анимирания образ

времетраене на кадъра
разместване на кадрите

отваряне на анимиран образ

23� 24
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ТЕМА НОВО ПОНЯТИЕ Теми от учебника, в които се 
покриват понятията

Урок 24. Анимация и 
презентация

картинка на �реден �лан
картинка на заден �лан

�розрачен анимиран образ
�розрачен/не�розрачен образ

�остави от�ред/отзад

24

Урок 25. Мрежата Интернет
Мрежата Интернет – адрес

хи�ервръзка
начална страница
�редна страница

25� 26� 27

Урок 26. Безопасно в Интернет Правила за работа в Интернет 26� 27

Урок 27. В мрежата за Кирил и 
Методий

информация
търсене на информация

сайт
27

Урок 28. Знам и мога –

Урок 29. Забавно и полезно –
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 Приложение 3

ПОКРИВАНЕ НА ОЧАКВАНИТЕ РЕЗУЛТАТИ НА НИВО ПРОГРАМА И НА НИВО ТЕМА

Очаквани резултати на ниво учебна 
програма Очаквани резултати на ниво тема Номер на 

урок

– ученикът има обща �редстава за ос�
новните части на ком�ютърна система� 
�ериферни устройства и различни но�
сители на информация.

– умее да из�олзва информация� съхранена на различни носители;
– умее самостоятелно да от�ечатва ком�ютърен документ;
– има �редстава за файл и �а�ка;
– умее да из�олзва файл и �а�ка за извършване на конкретна дейност 
(за�азване и зареждане на документ);
– ориентира се във файлова организация на данните;
– знае� че за у�равление на ком�ютъра се из�олзват команди� които 
трябва да се съгласуват една с друга.

1–29

– ученикът �ознава микрофона като �е�ученикът �ознава микрофона като �е�
риферно устройство за за�ис на звук;
– ученикът разграничава �рограма за 
за�ис на звук от �ериферното устрой�
ство (микрофон)� необходимо за него�
вото въвеждане;
– ученикът с�азва основни �равила �ри 
работа с микрофон за за�ис на звук;
– ученикът реагира �о �одходящ на�ученикът реагира �о �одходящ на�
чин �ри възникнали �роблеми �о вре�
ме на работа с �рограми за за�ис;
– ученикът демонстрира желание за 
активна работа с ком�ютъра �ри из�
�олзване на неговите възможности за 
за�ис на звук и смесване на звуци.

– �ознава микрофона като устройство за за�ис на звук;
14� 15� 16

19� 20� 21� 22
29
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Очаквани резултати на ниво учебна 
програма Очаквани резултати на ниво тема Номер на 

урок

– ученикът умее да форматира текст;

– знае как се въвежда нов ред в текстов документ;
– умее да из�олзва клавиш Shift за символи;
– умее да маркира текст и извършва действия с него (�ремества� из�
трива� ко�ира);
– �ознава основните характеристики за форматиране на текст – шрифт� 
размер� стил и цвят;
– умее да задава шрифт и стил на символите.

5� 6� 7� 8� 9� 
10� 13� 16� 

17� 27

– ученикът разграничава звука като 
различен вид информация� който може 
да бъде обработван от ком�ютъра;
– ученикът разграничава анимацион�
ното изображение като вид графична 
информация;
– ученикът �ознава основните възмож�
ности на �рограма за за�ис на звук� 
ком�озиране на мелодия и създаване 
на анимационен образ;
– ученикът работи самостоятелно с 
�рограми за за�ис� създаване на ани�
мационен образ.

– за�исва звук (собствен глас� разговор� музикално из�ълнение) чрез
микрофон и го за�азва като файл;
– комбинира мелодия със за�ис на човешки глас;
– комбинира мелодия с естествени звуци (шумове� звукови ефекти�
животни и др.)
– из�олзва �ълноценно и творчески инструментите в �рограма за ра�
бота с графика;
– търси и реализира различни варианти за �ространствено� графично 
и цветово разнообразие �ри създаването на графични �роекти;
– създава елементарно анимационно изображение като �оредица от 
кадри;
– създава �одходящи комбинации от графично изображение� текст� 
звук или анимация.

14� 15� 16�
19� 20� 21� 22

– ученикът �ознава Интернет като ин�
формационен източник;
– ученикът разглежда интернет стра�
ници и �роследява връзки между тях 
�о указание на учителя.

– има �редстава� че Интернет служи за �редставяне и обмен на ин�
формация;
– умее да разглежда интернет страници� заредени от учителя и да се 
ориентира в тяхното съдържание (секции� връзки);
– умее да из�олзва хи�ервръзките за разширяване на информацията 
�о темата;
– знае как да се връща в �реди това �осетени страници;
– може да открива търсена информация �ри разглеждането на интер�
нет страници.

25� 26� 27
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Приложение 4

ДЪРЖАВНИ ОБРАЗОВАТЕЛНИ ИЗИСКВАНИЯ ЗА УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ

Изм. – ДВ� бр. 46 от 2004 г.� в сила от 1.07.2004 г.� до�.� бр. 58 от 2006 г.� в сила за учениците� които �рез учебната 
2006/2007 г. �остъ�ват в I и в V клас. ДЪРЖАВНИ ОБРАЗОВАТЕЛНИ ИЗИСКВАНИЯ ЗА УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ Култур�
но�образователна област: Математика� Информатика и Информационни технологии

Сте�ен на образование: Основна. Ета�: Начален
Информационни технологии (ИТ)

Знания, умения, отношения (в края на IV клас)

Ядра на учебно съдържание В резултат на обучението по информационни технологии в края на началния 
етап на основната образователна степен ученикът:

Компютърна система

Има обща �редстава за основните части на ком�ютърна система� �ериферни ус�
тройства и различни носители на информация.
Различава а�аратна част от �рограмно осигуряване на ком�ютър.
С�азва основни �равила за работа с ком�ютър� �ериферни устрой�ства и носители 
на информация.
Реагира �о �одходящ начин на извежданите съобщения �ри работа с ком�ютърна 
система.
Ориентира се във файловата структура.
Проявява �оложителна емоционална нагласа за из�олзване на ком�ютър.

Информация и информационни 
дейности

Ориентира се в различни видове информация и информационни източници.
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Има начална �редстава за информационните дейности – търсене� събиране� съхра�
нение� обработка и раз�ространение на информация.
Познава основни възможности на ком�ютърни �рограми �ри работа с графика� 
текст и мултимедийна информация.
Създава� обработва и съхранява графична� текстова и мултимедийна информация.
Има начални умения за из�олзване на �риложен софтуер.
Обяснява избора си на ком�ютърна �рограма за извършване на конкретна дей�
ност.

Електронна комуникация

Има �редстава за основни начини и средства за електронна комуникация.
Познава �редназначението на Интернет като световна информационна мрежа.
Ориентира се �ри работа с ком�ютърна мрежа и възможностите� които тя �редос�
тавя на �отребителите.
Обменя информация между два ком�ютъра чрез мрежа.
Из�олзва �рограма за разглеждане на интернет страници.
Разбира ролята на електронната комуникация в ежедневието на хората.

Информационна култура

Знае основни начини за търсене и из�олзване на информация �ри решаване на 
учебни задачи и �ри игрови ситуации.
С�азва �равилата за безо�асна работа с ком�ютър и ком�ютърна мрежа.
О�исва о�ита си от работата с ком�ютър� като из�олзва �одходяща българска 
терминология.
Избира �одходящи информационни средства за решаване на образователна задача 
самостоятелно и в еки�.
Реализира и с�оделя идеите си чрез разнообразни информационни средства.
Проявява етично �оведение �о отношение на работа с ком�ютър� из�олзване на 
�рограми� файлове с данни и работа в ком�ютърна мрежа.


